一.球頭基本知識介紹

球頭重要專有規格對打擊功能之影響
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球頭重要專有規格對打擊功能之影響
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1. 重心SG：

低重心設計球頭，彈道飛行較高距離近，但控球感較穩；高重心設計的球頭，彈道飛行較

低距離遠，但控球感較難。
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SOLE ANGLE

一般而言，小號頭無SOLE ANGLE，大號頭漸漸有BOUNCE尤其＃SW的BOUNCE特別

大，是為了打沙坑時，避免球頭掘入沙內，影響擊球擺動路徑

[image: image18.wmf]c

b

30°

a

d

e


[image: image3.wmf]
[image: image19.wmf]HORIZONTAL FACE BULGE

FACE ANGLE

×


球頭名詞釋意
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球頭名詞釋意
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M/W規格及專有名詞介紹
1． M/W專有名詞:
通常一般M/W只生產以下型號(亦有少量其他型號如#1 1/2、＃７)＃1→DRIVER             #3→SPOON
                     #4→CLEEK       FAIR WOOD
                     #5→BAFFY
1. 規格名詞:


2.一般稱謂名詞:




組立品各部分名稱介紹
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四．平面水平弧度(HORIZONTAL FACE BULGE):
球頭有平面水平弧度之設計是希望在正常環境下擊球時,有某些矯正或補整的功能能;上圖中可得知當偏離中心擊球時,球頭亦在它的重心旋轉如此會引起與球接觸點的各種側向移動這樣的現象會使球產生側旋,而引起球的左彎或右曲效果,而平面水平弧度的設計就是左彎或右曲的球,回到所要的飛行路線或目標。

五、平面垂直弧度(VERTICAL FACE ROLL):平面垂直弧在擊球時,在正下球碰
擊到球頭平面的高度1/2以上之處,
球的彈道會高一些,因為在擊球時傾角會因球碰觸到平面高處而增加。
六、底部弧度(SOLE RADIUS):
底部弧度設計用意是在擊球時降低與地面接觸的阻力並能更適合於上坡及
下坡時擊球。
在相同的理論下目前亦有許多球頭在FACE→BACK方向亦有弧度的設計
或在SOLE處增RAIL來降低擊球時與地面所產生之阻力,增加控球穩定性
七、球頭成品重量(HEAD FINISH WEIGHT):
球頭成品重量,必需配合組立時使用球桿長度、握把、重量及組立平衡值而
訂定。
八、球頭打擊面
1. 高爾夫規則在打擊區必須有下列規定:
(1).必須為單一材質。
(2).表面粗度不能超過一般噴砂及銑過之粗度。
(3).不能刻意有改變球飛行的功能(轉速或方向)。
(4).不能刻意增加材質本身結構強度外之彈性功能。
2. 球頭打擊區溝線及圖案規則:
(1).溝線(成品尺寸)
1.  a 尺寸用30°方法量測最大不可超過0.9m/m,且兩邊要對稱。
2 .  b尺寸用30°方法量測b＞3a,且不可小於1.9mm。
3.   c尺寸要小於0.5m/m。
D.  d溝線端面倒角d尺寸,不可超過0.5R。
3. 圖案
A.在打擊區中之圖案不可凸出且面積不可超過2.8mm2。
B.與溝線在一起設計時,圖案中心與溝線中心之距離e尺寸不可小於
  4.3mm。
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