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工数的缩短

○工数的定义

『从接受部品到成品所需的时间』一般称为工数。

生产相关的工数称为『生产工数』，即『组立、加工时间＋检查＋停滞时间』

通常、组立、加工、检查以秒计算、搬运以分计算、停滞以时.日.月为单位表现。

其他现状是生产开始前『部材调达的工数』，完成品出来后『搬送、配送的工数』等从制品接受订单到交货需要很长时间。
○生产工数

考虑生产一个所需时间时，有生产100个要100分钟，生产1个就是1分钟的简单的计算方法，但实际从投入到完成品的时间＝生产工数，根据批次不同而不同
· 例如『一个工程制造一个需要1分钟』。


『100个批次时』                                    『生产1个时』 

第1工程终了

100分钟后

第2工程终了

200分钟后    

第3工程终了

300分钟后


第4工程终了

400分钟后




第5工程终了

500分钟后


第6工程终了

        最初的1个完成

         601分后

这样批次制造以批次为单位在工程间移动，在凑够批次数之前发生了工程等待，工数就变长了。

一个个制造的话一个个组立、加工成完成品等正式的组立、加工时间累计为工数。

○生产工数的缩短

要进行无在库、不增加人员的改善，必须缩短工数。

· 参考节奏时间规定循环时间。（循环时间在哪儿都是接近节奏时间的关键。多或少都不能实现Just In Time）

· 一个个制造无半成品、在库等浪费。

· 能发现投入与最终工程间的阻塞，消除浪费。

实现多能工、少人化。（因符合节奏时间可对应生产数量的变动）

通过循环时间的缩短，可促进削减在库、按需对应，实现工数的缩短。提高顾客的购买可能性

生产方也因工数的缩短，与其他竞争公司比处于优势。

从接受订货到部品调达、生产、交货等很长时间的化，可能就失去了顾客。

不仅在制造现场，还要推进订货     部材调达     生产      交货所有的工数的缩短。
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第1工程终了


1分后


第2工程终了


2分后


第3工程终了


3分后


第4工程终了


4分后


第5工程终了


5分后


第6工程终了


最初的1个完成


6分后





工数这么不一样啊！








